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Warsztaty uzytkownikow programu PLANS — Koscielisko 2010



Zalety skryptow

o Automatyzacja powtarzajgcych sie czynnosci

 Rozszerzenie mozliwosci programu

— Budowa wiasnych algorytmow analizy

— Wspotpraca z innymi systemami(np. MS Office, system
SCADA)

— Wspotpraca wielu instancji programu Plans

— itd...
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Jezyki skryptowe w Plansie

* Jezyk makropolecen JMP
« VBScript
e JScript
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Jezyk makropolece n JMP

e Stworzony na potrzeby programu Plans
* Dostep do wszystkich funkcji programu Plans

« (Ograniczona funkcjonalnosc:
— brak tablic
— brak zmiennych lokalnych

— ograniczona mozliwos¢ przekazywania wartosci do
procedur

— brak funkgji
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JScript 1 VBScript

o Jezyki ,wbudowane” do systemu Windows

* Wykorzystywane w wielu aplikacjach oraz na
stronach WWW

e Bogata skitadnia:
— petle i instrukcje warunkowe
— tablice i obiekty
— funkcje
— obstuga wyjatkow
« Bogata dokumentacja
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VBscript

e Oparty na jezyku BASIC

« Sktadnia podobna do Visual Basic for Application
(pakiet MS Office), ale NIE taka sama

dim i, 1

for i=1 to
j- 3+

next

cprintf ()
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JScript

 Wersja jezyka JavaScript opracowana przez
Microsft (Internet Explorer)

o Sktadnia podobna do jezykow Java, C i C++

var i, j=0;
for(i=1;i<10;1++)
{

J o+= 1i;
}
cprintf () ;
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SKLADNIA J EZYKA JSCRIPT.
PODSTAWY
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Podstawowe zasady

» Instrukcje oddzielone srednikiem lub koncem
wiersza (elastycznosc)

e Wazna wielkosc¢ liter

« Komentarz w jednej linii:
//lkomentarz

« Komentarz w wielu linii:
[* komentarz
kometarz */

« Blok kilku instrukcje wziety w nawiasy klamrowe {}
o Wyswietlenie tekstu na okno: funkcja cprintf(text)
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ZMIENNE
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Deklaracja | typ

* Pierwsze uzycie jest rowniez deklaracjg zmiennej

X -Zv-40<
* Brak typow zmiennych
X =10;

X = "Zmienna tekstowa";
X = new Array();
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Zakres wa zno sci

 Zmienne globalne:
x = 10;
var x = 10;

e Zmienne lokalne funkcji - var:
function f1()

{
var x = "tekst";
}
 Zalecane deklarowanie wszystkich zmiennych ze
stowem

var
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Konwersja typow

e Typ numeryczny -> tekst

— konwersja automatyczna
cprintf("Liczba" + 20);

— konwersja jawna
cprintf("Liczba" + x.toString(10));

o Tekst = typ numeryczny

— konwersja jawna do liczby catkowite]
x = 10 + parselnt("20");

— do liczby zmiennoprzecinkowe]
X = 10.8 + parseFloat("20.9");
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Formatowanie liczb rzeczywistych

var x =100/3;

« Konwersja do tekstu:
X.toString(10)

(10-system dziesietny, 2-system binarny itp.)
o Zadana liczba cyfr po kropce
X.toString (ile)
o Zadana liczba cyfr znaczacych (przed i po kropce)
X.toFixed(ile)
e Zadana dokladnos¢ w postaci diugosc.precyzja:
brak
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Formatowanie liczb rzeczywistych

—' PlansKiry

Plil. Dane Edycja Makro Wyniki Okno  Pomoc

= 12 : I &

liczby.jsp ['-_I ['E| @

1 rar ¥ = 100/3: 353,33333333335333

2 cprintf (x); 33.3353333333553338

3 cprintf (x.todtring(10)] 33.333

4  pprintf(x.toFixed(3)); 33.3

5 cprintfix.toPrecision(s) )
£ b3l |4 »
F1 - Pomoc
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INSTRUKCJE STERUJACE
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Wyrazenia logiczne

Prawda true
Faisz false
Porownania: .

lloczyn logiczna (and) &&
Suma logiczna (or) |

Negacja |
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Wyrazenia logiczne

e X W przedziale (10,20)
X>10 && X<20

e X Z poza przedziatu (10,20)
X<=10 || x>=20

X W przedziale (0,10) lub (20,30)
(x>0 && x<10) || (x>20 && x<30)
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Instrukcja warunkowa if

« Postac 1
If(warunek)instrukcjal;
el se i nstrukcjaz;

 Postac 2
If(warunek)

{

Instrukcjal,;
Instrukcjaz;

}

el se ...
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Instrukcja warunkowa if

—' PlansKiry

Plil. Dane Edycja Makro Wyniki Okno  Pomoc

1 rar i = 10; wieksze od 3
2
3 if (i=3)
4 i
5 cprintf ("wickseze od 37);
f if(i==10 && i==:20)
7 cprintf("i==10 1lub i==z07");
(=] +
= else
10 cprintfi"poza przedziatem™) ;
11
L | b { | >
F1 - Pomoc
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Instrukcja wyboru switch

switch(wyra zenie){

case warto sc¢l:
instrukcjel,
break;

case warto scé2.

case warto sc4.
instrukcja2_3;
break;

default:
instrukcje3;
break;
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Instrukcja wyboru switch

—' PlansKiry - [DaneTest_ZE.kdm]
Plit. Dane Edwcja Makro Synoiki Okno  Pomoc

X | " Makro - wyniki

1 rar x=0: wartosd 0
2 switch (x)
3 H¢
4 case [:
5 cprintf (Twartosc O]
a] break:
7 case 1:
= case ::
= cprintf("wartosd 1 luk 27 :
10 break:
11 default:
1z cprintf(Tinns wartosc™)
13 break:
L%
15
< | 3 E | >
F1 - Pomoc Chlicz rozptyn
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Petla for

for(inicjalizacja; warunek; inkrementacja)
{

instrukcjal,

Instrukcjaz,;

Inkrementacja

Zwiekszenie licznika i o jeden
=1+l <->+=1 <-> |++

Zmniejszenie licznika i o jeden
I=1-1 <> |-=1 <-> |--
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Petla for

' PlansKiry - [DaneTest_ZE.kdm]
Bl Dane Edwcia Makro Seypiki Okno Pomoc

EOX

1 for( i=1:; i<=10: i++) 1...
= e Zua.
3 cprintfii+t '...'); Fas
4 3 q...
5 biie: 5---
6§ for( i=10; ix0; i--) G-
'_l"l__—_l{ ;
g cprintf (' ... 410 9"'
2 i0...
10 ...10
11 -
.8

L7

.6

..5

.. 4

..3

.2

.1

< | >

X=273, ¥=76 krok=12
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Petla while

while(warunek)

{

instrukcjal,
Instrukcjaz,;
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Petla do...while

do
{
instrukcjal,
Instrukcjaz,;
}

while(warunek)
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Petla while oraz do...while

—' PlansKiry

Plil. Dane Edycja Makro Wyniki Okno  Pomoc

2| " Makro - wyniki

1 rar x petla while
2 petla do...while
3 cprintf (Mpetla while™); x=-1
4 x=0;
5 while (x>0
& i
7 x=x-1:
=1 cprintf ("= = T4H)
9 +
10
11 cprintf("petla do...while™):;
12 x=0
13 do
14 i
15 x=x-1:
16 cprintf ("= = "+x);
17 twhile (x>0
18
L * L >
F1 - Pomoc
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Instrukcje break | continue

* break — przerwanie wykonywania petli

e continue — pominiecie dalszych instrukciji i
sprawdzenie warunku petli
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Instrukcje break | continue

—' PlansKiry

Plil. Dane Edwcja Makro Mwniki Okno  Pomoc

BX| 7 Makro

1 for | wvar x=0; x<10; ®=4++4] ®x =0

2 H¢ ¥ nie wieksze od Z

3 if (x>5) break: ®*x =1

4 cprintfi™= = " + x®1: ¥ nie wieksze od 2

5 if (xr2) continue; b —_2 _

& cprintf ("« nie wieksze od 27 ); ¥ nie wigksze od Z
¥ = 3

7 H

s - o= 4
*x =5

< > ¢ 3
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FUNKCJE
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Definicje funkc]i

function nazwa funkcji(argl, arg2,...)

{
instrukcjal,
Instrukcjaz,;
return(wartosqé);
}
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Definicje funkcji - przyktad

function SumaX2Y2(x, y)

{
var z;
Z = X*X +y*ry;
return(z);

}
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Wywotanie funkcji

nazwa_funkcji(warto $¢l, warto  $¢2,...)

warto s¢l ... - przekazywane parametry do funkcji
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Wywotanie funkcji

function SumaX2Y2(x, y)

{
var z;
Z=X*X +Yy*y,;
return(z);

}

var g = 20;

var h = SumaX2Y2(5,9);
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PRACA Z PLIKAMI
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Obiekt FileSystemObject (FSO)

* Obiekt FSO jest czescig jezyka JScript

 Obiekt FSO udostepnia wiele metod do
zarzgdzania folderami I plikami

» Dostep do metod: obiekt.metoda

e Tworzenie obiektu FSO

var fso = new ActiveXObiject(
"Scripting.FileSystemObiject");
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Otwarcie pliku

var plik = fso.OpenTextFile( "nazwa.txt",
tryb, tworzyc );

e fso — utworzony obiekt FSO
e tryb:
1 — do odczytu
2 — do zapisu
3 — do dopisywania na koncu pliku
e tworzyc — czy utworzyc plik, jesli nie istnieje
(true/false, domysinie false)
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Zapis

e Zapis tekstu
plik.Write(tekst);

e Zapis tekstu i znaku konca linii
plik.WriteLine(tekst);
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Odczyt

« Odczyt wiersza
var s = plik.ReadLine();
 Odczyt zadanej liczby znakow

var s = plik.Read(ile_znakow);

 Odczyt catosci
var s = plik.ReadAll();

 Test konca pliku
plik. AtEndOfStream
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i

Zapis |1 odczyt

—I' PlansKiry - [DaneTest_ZE.kdm]
Fli. Dane Edwcia Makro Myniki Okno  Paomoc

EOX

1 pliki. jsp

1 var fso = new LetiveXChject | wiersz 0O
2 rEcripting.FileSvetemlhiect'™) ; wiersz 1
3 wiersz 2
4 S/ apis wiersz 3
5 var outf = fso.OpenTextFile| wiersz 4
o] plik.txt™, 2, true):;
7 var i:
a Tfor (i=0:i<5:i++4)
= oubtf.Writeline ("wiers=z " 4+ 1] :
outf.Clase () ;
AA0dcEvE
13 var inf = fso.OpenTextFile|
14 fplik.t=e™, 1 1;:
15 rar i:
1a while [ 'inf. AcEndOf3tcresmm |
17 cprintf( inf.FReadLinei) :
inf.Close () :
% |

F1 - Pomoc

Cblicz Fozptyn
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OBIEKTY (STRUKTURY)
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Struktury

e Zilozony typ danych, np.:
 Grupuje dane rdéznego typu, ale logicznie powigzane

» Sktada sie z pol
» Pola definiuje uzytkownik

e Przyktad:
Generator
Sn,
Pmax,
Pmin,
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Obiekty w JScript

« Tworzenie obiektu:
var gen = new Object();

 Dodawanie pol.
gen.Sn = 250;
gen.Pmax = 200;

e Odczyt wartosci:
cprintf("Sn ="+ Sn);
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Obiekty

—' PlansKiry

Plil. Dane Edycja Makro Wyniki Okno  Pomoc

- [B)[X| T Makro - wyniki (=16

1 rar ogen = new Cbhijecti): JEn Zn=250
2 gen.3n = 250;
3 gen.Pmax = 200;
4 gen.Pmin = 100;
5
& cprintfi "gen an=" + gen.3n ):
7
< | < | >
F1 - Pomoc
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TABLICE
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Tworzenie tablic

« Tworzenie pustej tablicy:
var tabl = new Array();

« Tworzenie tablicy o zadanym rozmiarze:
var tab2 = new Array(rozmiar);

e Tworzenie wypetnionej tablicy
var tab3 = new Array(ell,el2,el3 ...),
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Wstawianie warto Ssci

 Dodanie wartosci na koniec
tab.push(wartosc)

e Zmiana wartosci
tab[indeks]=wartosc;
(jezeli indeks<rozmiar  , to rozmiar tablicy zostanie
automatycznie zwiekszony)

e tgczenie tablic
tab.concat(tabl, tab2, tab3);
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Dost ep do warto sci

 Rozmiar tablicy:
tab.length

« Dostep do wartosci:
var z = tab[indeks];
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Przydatne funkcje

e Sortowanie
tab.sort();
tab.sort( funkcja_ sortuj aca);

« Konwersja na tekst
tab.join( separator );
Separatorem moze by¢ znak konca linii: "\n"
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Tablica struktur (obiektow)

 Dodanie do tablicy obiektu
var tab = new Array();

var genl = new Object();
genl.Sn = 250;
genl.Pmax = 200;
tab.push(genl);

var gen2 = new Object();
gen2.5n = 150;
gen2.Pmax = 110;
tab.push(gen2);
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Tablica struktur (obiektow)

—' PlansKiry

Plil. Dane Edycja Makro Wyniki Okno  Pomoc

0X| 7 Makro - wyniki M=
1 rar takh = new Arrayi()]: 0: Zn=250 Prax=200
b 1: 3n=150 Pmax=110
3 rvar genl = new Ohiject(]:
4 genl.2n = 250;
5 genl.Pmax = Z200;
f tab.pushigenl) ;
7
=1 var geniZ = new Object():
9 gend.on = 150
10 genz.Pmax = 110;
11 tab.pushigend) !
12
13 for (var i=0; i<tab.length; i++)
14 cprintfi 1 + ": Zn=" + tab[i].3n +
15 T Pmax=" + takb[i] .Pmax ):
16
L > >
F1 - Pomoc
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FUNKCJE UDOSTEPNIONE
PRZEZ PROGRAM PLANS
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Nazwa Opis

AddDataKDM Doczytanie sieci do aktualnego modelu
CalcLF Obliczenie rozptywu mocy

cprintf VWhypisanie komunikatu na ekranie
GetFile Odszukanie pliku na dysku
ReadDataBIN Wezytanie danych z pliku binarnego
ReadDataEPC Wezytanie danych z pliku EPC
ReadDataKDM Wezytanie danych z pliku KDIM
ReadDatalEN Wezytanie danych z pliku I[EN
ReadDataUZP Doczytanie uzupetnien
ReadDataUCTE Wezytanie danych z pliku UCTE
SaveDataBIN Zapisanie modelu do pliku binamego
SaveDataEPC Zapisanie modelu do pliku EPC
SaveDatalEN Zapisanie modelu do pliku I[EN
SaveDataKDM Zapisanie modelu do pliku KDV
SaveDataUCTE Zapisanie modelu do pliku UCTE
TestConnection Test spojnosci

TestRX Test RfX
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DOSTEP DO DANYCH
SIECIOWYCH
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Nazwa
BraArray
Calc
Data
GenArray
LinArray
LodArray
Main
NodArray
Rslt
TrfArray
ZonArray

Udost epnione tablice
struktury

Opis

Tablica gatezi

Struktura zawierajgca parametry procesu obliczeniowego
Struktura zawierajaca informacje o modelu

Tablica generatord

Tablica lini

Tablica odbiordw

Struktura zawierajaca informacje o programie

Tablica weztow

Struktura zawierajaca informacje o wyniku procesu obliczania rozphywu mocy

Tablica transformatordw

Tablica obszarow
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Tablica gat ezl

« Tablica gatezi BraArray zawiera wszystkie gatezie.

gall gal2 gal3 galN

e Dostep do gatezi poprzez metody Get | Find
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Tablica gat ezl

1 PlansKiry - [DaneTest_ZE.kdm] =3
Flil. Darne Edycia Makro  Swniki Okno  Pomoc

T braarray. jsp

1 var dP=0; Sums strat w ochszarze: 7.626
2 for(i=l;i<Data.lM Bra:i++)
3 [+
4 var bra = Bralrray.Get(i):
5 if (bra.lMrkr<0) continue;
&
7 dF += bra.dP:
(= H
g L
10 cprintf(Touma =trat w ohszarze: o4+
11 dP.toFixed(2) 1:
iz
< | bl A [ >
F1 - Pomoc w=377, ¥=80 Krok=12
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Jedna gat 9z

var galazl = BraArray.Get(indeks);
var galaz2 = BraArray.Find("L10");

e Nazwa:
cprintf(galazl.Name);

Reaktancja:
cprintf  (galazl.Xb.tofixed(1));

Status:
cprintf(galazl.St);

« Wylaczenie gatezi:

galazl.St=-1;
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PLANS JAKO SERWER
AUTOMATYZACJI
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Uruchomienie drugiego Plansa

Uruchomienie:

var plans2 = new ActiveXObiject(
"PlansEMC.Application");

Praca:
plans2.ReadDataKDM( ™ );
plans2.CalcLF("");
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Excel w Plansie

Uruchomienie:

var ex = new ActiveXODbject(
"Excel.Application");

ex.visible =true; //excel widoczny

« Utworzenie nowego arkuszu
ex.Workbooks.Add ();

o Dostep do komoérek w arkuszu
ex.Cells(1, 1).Value =123.4;

o Zapis arkusza | zamkniecie Excela
ex.Save();

ex.Quit();
 Wiecej w dokumentacji Excela
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Plans z zewn atrz

 Uruchomienie ze skryptu zewnetrznego (plik

plans2 z zewnatrz.js ):
var plans = new ActiveXObject(

"PlansEMC.Application");

 Praca z Plansem:
plans.ReadDataKDM("");
plans.CalcLF();
plans.BraArray.Find("C006,).5t=-1,
plans.CalcLF();
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DOKUMENTACJA
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Dokumentacja

* Funkcje programu Plans:
plik MakraJdS.chm

e Strony WWW

e http://msdn.microsoft.com

http://msdn.microsoft.com/en-
us/library/ff729665(v=VS.94).aspx

e http://www.poradnik-
webmastera.com/kursy/javascript/
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PRZYKEADY WYKORZYSTANIA
SKRYPTOW
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